5  Organisation des internen Speichers

Der interne Speicher des Controllers besteht aus dem Datenspeicher mit unterer und oberer Hilf-

N " : : : : : Das Umschalten der Registerbinke erfolgt iiber die Bits drei und vier in dem Spezial-Funktions-
te und den Spezial-Funktions-Registern SER. Es sind also drei Bereiche zu unterscheiden.

Register PSW (Programm Status Wort). Die in diese beiden Stellen gesetzte Dualzahl ist die
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5.2  Die obere Hilfte des Datenspeichers

Die obere Hilfte des Datenspeichers umfasst 225 _L

128 Bytes und geht von Adresse 80h bis FFh.

Die Bytes sind mithilfe der Register R0 oder 198 T

R1 indirekt adressierbar.

9.3  Spezial-Funktions-Register

Die Spezial-Funktions-Register befinden sich im Adressbereich 80h bis FFh. Sie sind iiber di-
rekte Adressierung anzusprechen. Sie lassen sich mit ihrer absoluten Hexadresse benennen oder,
bei einem geeigneten Ubersetzerprogramm, auch mit ihrer symbolischen Adresse. Einige SFR
sind nur als komplettes Byte anzusprechen, andere sind bitadressierbar. Bei geeignetem Uber-
setzerprogramm sind auch diese einzelnen Bits mit ihrem symbolischen Namen zu benennen.

Beispiele:
Setzen des Timer-Modus-Registers auf den Wert OFh (auf die Funktion der Register soll hier
nicht eingegangen werden):

Symbolische Adresse des SFR: TMOD
Absolute Adresse des SFR: §9h oder
nicht bitadressierbar

Freigabe des Timer O durch Setzen des Timer Run Flags TRO auf 1:

Symbolische Adresse des SFR: TCON

Absolute Adresse des SFR: 88h

bitadressierbar

Symbolische Adresse des Bit: TRO oder
Absolute Adresse des Bit: 8Ch

Die Spezial-Funktions-Register enthalten alle Register, die der Controller fiir scine Arbeit, fiir
die Ein- und Ausgabe und fiir interne Einstellungen benotigt.

Auf die Bedeutung der Register oder einzelner Bits wird eingegangen, wenn sie fiir die Reali-
sierung bestimmter Funktionen benétigt werden.

Liste der SFR-Register

Block Symbol Funktion Adresse | Bitadr.

CPU ACC Akkumulator EOH e
B B-Register FOH .
DPL Data Pointer, Low-Byte 82H
DPH Data Pointer, High-Byte 83H
PSW Programmstatuswort DoH °
SP Stack Pointer 81H

Ports PO Port 0 80H °
P1 Port 1 90H °
P2 Port 2 AOH °
P3 Port3 BOH °
P4 Port 4 E8H o
P5 Port 5 F8H °
P6 Port 6 (nur Eingang; im 80515 nicht vorhanden) | DBH




Block Symbol Funktion Adresse | Bitadr.
Serielle ADCON A/D-Wandler-Steuerregister DsH °
Schnittstelle | (80(C)515)
PCON Stromaufnahme-Steuerregister 87H
SCON Steuerregister der ser. Schnittstelle 98H °
SBUF Buffer der seriellen Schnittstelle 99H
Timer 0/1 TCON Steuerregister fur Timer 0/1 88H °
TMOD Modusauswahl fiir Timer 0/1 89H
TLO Timer-0-Register, Low-Byte 8AH
THO Timer-0-Register, High-Byte 8CH
TL1 Timer-1-Register, Low-Byte 8BH
TH1 Timer-1-Register, High-Byte 8DH
Watchdog IENO Interrupt-Freigaberegister 0 A8H °
IEN1 Interrupt-Freigaberegister 1 B8H °
IPO Interrupt-Prioritat-Steuerung 0 A9H
IP1 Interrupt-Prioritat-Steuerung 1 B9H
Interrupt- IENO Interrupt-Freigaberegister 0 A8H °
System IEN1 Interrupt-Freigaberegister 1 B8H e
IPO Interrupt-Prioritat-Steuerung 0 ASH
IP1 Interrupt-Prioritat-Steuerung 1 B9H
IRCON Interrupt-Request-Register COH °
TCON Steuerregister fiir Timer 0/1 88H °
T2CON Steuerregister fir Timer 2 C8H °
A/D-Wandler | ADCON A/D-Wandler-Steuerregister D8H o
(80(C)515)
DAPR Steuerregister fiir programmierbare Referenz- | DAH
(80(C)515) |spannungen
ADDAT A/D-WandlersErgebnisregister DoH
(80(C)515)
Timer-2-Block | CCEN Cqmpare/Ca;')ture-Freigaberegister C1H
CCL1 Compare/Capture-Register 1, Low-Byte C2H
CCHA1 Compare/Capture-Register 1, High-Byte C3H
CcCL2 Compare/Capture-Register 2, Low-Byte C4H
CCH2 Compare/Capture-Register 2, High-Byte C5H
CCL3 Compare/Capture-Register 3, Low-Byte C6H
CCH3 Compare/Capture-Register 3, High-Byte C7H
CRCL Compare/Rel./Capture-Register, Low-Byte CAH
CRCH Compare/Rel./Capture-Register, High-Byte CBH
TL2 Timer-2-Register, Low-Byte CCH
TH2 Timer-2-Register, High-Byte CDH
T2CON Timer-2-Steuerregister C8H °
Modi fir redu- | PCON Stromaufnahme-Steuerregister 87H
zierte Strom-
aufnahme

Ubung 5.1

1

2

Wig lasst sich der interne Speicher des Controllers gliedern? Wie lassen sich die einzelnen
Speichergruppen ansprechen? Machen Sie eine Skizze.
Registerbinke:

Wie. viele sind vorhanden? Wozu werden sie eingesetzt? Wie erfolgt die Umschaltung der
Registerbiinke?

. Wie v_iele direkt adressierbare Bits lassen sich speichern? Unter welchen Adressen?
. Wie viele direkt adressierbare Bytes lassen sich neben den Registern und dem Bitspeicher im

internen RAM ablegen?

- In welchem Adressbereich liegen die .Spezial-Funktions-Register*? Wie werden sie adres-

siert?

- Wie viele Bytes lassen sich in der oberen Hilfte des internen RAM s speichern? Wie werden

sie adressiert?



