Microcontroller

1) Auf dem Desktop einen Ordner mit dem Namen , Test” anlegen.

2) Keil uVision3 starten.

3) Projekt -> neues Projekt anlegen -> angelegten Ordner 6ffnen -> Dateiname
»Test” vergeben -> speichern!

4) uController auswahlen (Atmel -> AT89C5131) und OK klicken.
5) Die folgende Aufforderung mit ,,Ja“ beantworten.

6) ,Options for Targets” (s. Bilder) auswahlen und folgende Hickchen setzen:
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7) ,Ok“ klicken und die Anderungen bestitigen!
8) File -> new File

9) Nun in das Textfeld folgendes Programm schreiben:

start:

cpl p0.0

loop:
djnz r7, loop
djnz r6, loop

jmp start

end

10) File -> Save As -> Test.a51 benennen -> und abspeichern.

11) Nun ,Source Group 1” 6ffnen, ,,Add Files to Group” anklicken und die zuvor
abgespeicherte Datei auswahlen.
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12) Jetzt W|rd das Programm komplllert
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13) Flip 3.4.3 starten!

14) Device -> Select -> AT89C5131

15) Die zwei silbernen Schalter umlegen. (Beide weg vom Controller)
15.1) Nun wieder beide Schalter wieder zuriicklegen.

16) Resetknopf driicken. (Liegt direkt (iber dem Controller)

17) File -> Load Hex File -> Test Ordner -> HEX - Datei auswihlen

18) STRG + U -> USB Port Connection -> open




19) ,,Run” driicken und somit die Daten auf den uControIIer laden.

@ d9-d7% TR N it st Word v o B i T RS ) R
Start Einfugen Seiteniayout verweise Sendungen Uberpruten Ansicht o @
™ 23 o AN . oMo A . . \ # suchen +
0 Calibri (Textk: = 14 AN A b & FEFE N T sasocede assbeeoe AaBbC 2asbee AAB v %\5— 3, Ersetzen
2 Ersetz
Bnfogen Fromstuvertiagen F & U T abe X XA EEEE = O - Standard | 7 Kein Lee.. Uberschrif.. Uberschrf.. el Untertitel Fo"::;ﬁ:a'qm 13, Martieren <
en AL VP Ww«mwmmr ,,,,, wr -
File Buffer Device Settings Help ] ¥
-
o=y, - B /.’/
-0 L2 £ ,-‘/
Operations Fiow FLASH Buffer Information ATBOCS131
1 Signature Bytes 58 D7 F7 DF | 8
o S 3208
b Device 800t 15 00 PO
Range 0x0 - 0x308
HardwareByte B8 VBB | X2
Chedsum 0x TFCOE
© 7 BankChek Bootioader ver. 1.2.0
Reset Before Loading
| © v Program HEX Fie: testhex R
Ch 858 /68 /5Bv 00 FF FF
@ / venfy -
AEE e
O leveld  levdl  Llevel2
v
N
! i d
Seite: 5vonS | Worten 219 | (P  Deutsch Deutschiand) QPR3 = 10% - +

20) ,,Start Appllcatnon

Eile Edit Yiew Project Debug Flgsh Pegipherals Jools SVCS Window Help
=3 ~N- ] L) A @ ~lasn s anmaen &
SiEE 8 N Taget Cla=
Project Workspace - x
= 34 Terget1 B) cousers\Ni pited 1 C % e
= -y Source Group1 ; scazc: File Buffer Device Settings Help j
4 Testast -2 n & B g =
T B £ US  EL B
5 d)nt ‘!‘7 lcop Operations Fiow PLASH Buffer Informatisn prs—
6 djnz ré, locp
7 3jmp starc o e ,’——F‘F—F—
8 3 Eras .
s oo ° : . . }
-
H 2
/v e FF
AIMEL P
ot ey
B=Ewu%w e
g == D= | 9
{ ;‘E_"‘ oF
i ==
{ o
%: {177 Nsuitd £ Command } FindinFies [ e o

21) Nun sollte die LED D16, auf den Board, blinken.




